Nom du jeu : Les anneaux

Nombre de joueurs :

Matériel :

Lieu : Petite cour

2 petits plots rouges

4 paires d'anneaux :
Orange= 10 points
Rose= 20 points
Vert= 30 points
Jaune= 40 points

4 cerceaux de méme

couleur que les anneaux :

1 rouge-orange, 1 rose,
1 vert et 1 jaune

Installation :

But du jeu :

Lancer les anneaux autour des plots

pour gagner le plus de points possible.

Regles du jeu/ Consignes :

cerceau.

1.Chaque joueur a le droit de lancer 4 anneaux.
Il choisit le cerceau ot il se place et lance I'anneau de la couleur du

inscrit sur l'anneau.

2.S'il réussit a lancer I'anneau autour du plot, il gagne les points

3. A la fin de ses 4 lancers, il calcule son total de points.

Orange= 10 points
Rose= 20 points
Vert= 30 points
Jaune= 40 points

Ce qui est défendu :

-lancer un anneau si il y a un
enfant devant les cerceaux
(risque de lancer sur lui)

Le gagnant est celui qui a marqué le plus de points




